A - Description générale de la Licence:

La licence Génie Logiciel propose une formation dans l’ingénierie du logiciel en vue de :

L'insertion dans le monde professionnel

La poursuite d'études : masters, écoles d'ingénieur, formations d'enseignant.

La licence «Génie Logiciel » comporte Six semestres dont :

Les quatre premiers semestres sont des semestres communs à toutes les licences de la filière « informatique ».

Le cinquième et sixième semestre (S5 et S6) sont des semestres spécifiques de la spécialité.

Le semestre S5 se focalise sur des aspects théoriques et pratiques liés au génie logiciel. On y retrouve les enseignements tels que : la conception logicielle, le développement logiciel, les techniques avancées des bases de données, la qualité logicielle (outils et méthodes), les technologies avancées du Web et la gestion des projets logiciels.

Le semestre (S6) a pour objectif la mise en pratique des différents enseignements (aspects théoriques, techniques, organisationnels et humains ...) du S5 sur un projet informatique de taille (sous forme d’atelier qui dure environ 12 semaines). Conjointement à ce projet, d’autres enseignements pratiques sont prévus tels que l’administration des réseaux.

B - Motivation de l’ouverture de la Licence: 
La discipline informatique s'élargit de plus en plus et couvre plusieurs domaines, Il serait par conséquent impossible de la confiner comme option avec n'importe quelle autre discipline.

A cet effet, nous proposons d'adopter les recommandations et les conclusions du groupe de réflexion ACM et IEEE (cf. Computing curricula 2013 : version 1.0) qui regroupe la discipline informatique dans un corps qu'on appellera « sciences de l'Informatique » Ce corps va regrouper :

1. L'informatique au sens fondamental du terme

2. Le génie logiciel (cf. Computing curricula 2013 : version 1.0), (Software engineering et

SWEBOOK : Software engineering body of knowledge),

3. Les systèmes d'information.

4. Le génie Hardware.

5. Les technologies de l'information
C - Objectifs de l’ouverture de la Licence:

C.1. Objectifs pédagogiques

A l’issue d’une formation de licence en informatique en général, l’étudiant accumulera les

compétences suivantes :

1. Être apte à mener à bien le développement de logiciels tout en ayant une connaissance

de plusieurs paradigmes de programmation,

2. Avoir une maitrise solide des concepts mathématiques liés à l'informatique,

3. Comprendre les technologies actuelles et être préparé à s'adapter rapidement à ces

nouvelles technologies,

4. Être capable de s'exprimer oralement et par écrit.

Dans le domaine du génie logiciel, le licencié est appelé à acquérir les compétences suivantes :

1. Conception et développement de logiciels selon les principes propres à l'ingénierie,

2. Analyse des problèmes en vue de la programmation d'une solution logicielle,

3. Etablissement des objectifs quantitatifs sur le plan de la sécurité, de l'utilisation, de

l'impact sur la productivité, de la maintenance, de la fiabilité ainsi que de l'adaptation et de

la viabilité d'un projet logiciel d'un point de vue économique,

4. Mise en oeuvre de solutions par des logiciels bien structurés,

5. Vérification des logiciels dans le respect des cahiers de charge,

6. Gestion et coordination efficace des projets logiciels,

7. Evaluation du processus de développement et de son niveau de maturité.

C.2. Objectifs Recherche et Développement

1. Permettre aux diplômés d'occuper les meilleures positions dans le monde du travail en

tant que spécialistes dans le domaine de génie logiciel;

2. Permettre aux diplômés de se distinguer dans le domaine de la recherche scientifique et

les études supérieures ;

3. Préparer les diplômés à être capable de communiquer efficacement avec leurs pairs, en

tant que membres dans des équipes pluridisciplinaires ou en tant que leaders (gestion de

projets logiciels);

4. Permettre aux diplômés de progresser dans leur carrière ou leurs études en post

graduation à travers l'auto-apprentissage continu et le travail en équipe.
D - Potentialités nationales d’employabilité

Secteurs :

Secteur socio-économique

Entreprises publiques et privées

Administrations

Débouchés :

Architecte d'applications ;

Chef de projet ;

Développeur et concepteur d'applications logiciel ;

Consultant qualité de logiciel ;

Consultant maintenance/évolution logiciel ;

Développeur web ;

Administrateur réseau ; …
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