Résumé

La Modélisation Orientée Aspect (MOA) est un nowvgmradigme de modélisation. Ce
dernier est né pour améliorer et résoudre lesdsnite la modélisation orientée objet. Dans
cette thése nous proposons une approche qui pdenteinsformer les diagrammes UML 2.0
(classe, activité, communication) vers les diagrantdML 2.0 orientés aspect on utilisant la
transformation de graphes. Pour réaliser ce trawmaills avons d’abord définit les méta-
modeles de chaque diagramme UML 2.0 et les modkdspect (aspect du diagramme de
classe, activité, communication). Ensuite la graimnae graphe est appliquée sur les
modeles cités précédemment pour obtenir des mod&ls orientés aspect. Nous avons
aussi utilisé l'outii de méta-modélisation ATSMet python pour implémenter notre
transformation de modeles. Finalement trois étulbesas sont présentés pour illustrer notre
approche de transformation.
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